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Aufgabe 1. «dl Zeichne jeweils ein, wo Robo nach der Ausfithrung
des Befehls ist, und in welche Richtung er schaut!
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Aufgabe 2. ul Zeichne jeweils ein, wo Robo nach der Ausfithrung
des Programms ist, und in welche Richtung er schaut!
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Finde heraus, wie Robo funktioniert!
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