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Arbeitsblatt: Programmieren lernen mit Robo

1. Schritt: Der Mars-Roboter Robo hat das Symbol und versteht vier
Befehle:

+1 : Gehe ein Feld vorwärts! →

:
Mache eine Vierteldrehung
gegen den Uhrzeigersinn!

→

−1 : Gehe ein Feld rückwärts! →

:
Mache eine Vierteldrehung
im Uhrzeigersinn!

→

Robo versteht auch Programme, das sind Stapel von Befehlen, die von oben
nach unten gelesen werden:

+1

−1

:

1. Gehe ein Feld vorwärts!
2. Mache eine Vierteldrehung

gegen den Uhrzeigersinn!
3. Gehe ein Feld rückwärts!

→

2. Schritt: Löse mit Bleistift die Aufgaben 1 und 2 auf dem Aufgabenblatt!

3. Schritt: Scanne den QR-Code mit dem Smartphone oder dem Tablet!

4. Schritt: Fotografiere mit der Robo-App dein ganzes Aufgabenblatt!

5. Schritt: Schau dir die Korrektur an!

• Grün – alles ist richtig!

• Rot – da musst du noch einmal korrigieren!

Wichtig: Du musst sorgfältig schreiben und radieren, sonst kann die
Robo-App deine Lösungen nicht richtig lesen!


