Kurs «Programmieren mit Scratch», durchgefiihrt
von Kinderlabor im Rahmen des Pro-Juventute-
Ferienplauschs an der ETH Ziirich.

Kinderlabor - Informatik in der Primarschule

Wie kann Informatik bereits in den Primarschulunterricht integriert werden? Ein Vorzeigebeispiel ist das
Kinderlabor. Es geht in Schulklassen und fiihrt die Schiilerinnen und Schiiler in die Welt des Programmierens ein.

Informatik kann problemlos bereits in der Primarschule gelehrt
werden. Dazu gibt es verschiedene Mdglichkeiten. So ist Pro-
grammieren ein ideales Mittel, um informatische Inhalte im Un-
terricht zu verankern. Kinderlabor (siehe Kasten) arbeitet mit
der Kinder-Programmiersprache «Scratch». Das Programmieren
per «Drag-and-Drop» (Ziehen und Ablegen) erleichtert den Ein-
stieg. Die Moglichkeit, erstellte Projekte auf der Scratch-Website
zu teilen, ist motivationsfordernd.

Im Regelunterricht, damit auch Madchen profitieren

Verschiedene Vorteile sprechen dafiir, dass der Programmier-
Unterricht wahrend des Regelunterrichts stattfindet und nicht
in der Freizeit der Kinder. Eine Anmeldung {iber die Eltern ent-
fallt und so diirfen alle Schulkinder programmieren lernen, auch
die Mddchen. Bei externen Kursen, fiir die eine Anmeldung tiber
die Eltern erfolgt, werden oft eher die Knaben eingeschrieben,

Uber das Kinderlabor

KINDERLABOR ist eine gemeinniitzige MINT-Bildungsinstitution
in der Schweiz mit dem Ziel, Kinder speziell in Informatik und
Naturwissenschaften zu férdern und entsprechende Kompetenzen
auf- und auszubauen.

Kinderlabor arbeitet hauptsdchlich mit der Programmiersprache
«Scratch» (http://scratch.mit.edu) und ist in der Primarschule
auf vielféltige Weise aktiv:

e Durchfiihrung von Aktivitaten fiir Kinder

e Weiterbildung und Coaching von Lehrpersonen

e Konzeption und Erstellung von Materialien fiir den Unterricht

www.kinderlabor.ch

obwohl Mddchen nachweislich die gleichen Leistungen im Pro-
grammieren erbringen. Zudem sind die Lehrpersonen anwesend
und profitieren zusammen mit ihrer Klasse vom Kurs.

Kinderlabor rat aufgrund seiner Erfahrung davon ab, Programmie-
ren als Projektwoche durchzufiihren, da dies insbesondere leis-
tungsschwachere Kinder iiberfordern und in ihrer Leistungskraft
und Motivation beeintrachtigen kdnnte. Hingegen wird empfoh-
len, den Programmierkurs nur an ein bis zwei Tagen pro Woche
und dafiir iiber einen langeren Zeitraum hinweg stattfinden zu
lassen.

Weiterbildung der Lehrpersonen

Die Weiterbildung der Lehrpersonen ist eine wichtige Vorausset-
zung, um informatische Bildung zu verankern. Dazu kénnen Wei-
terbildungstage innerhalb des Schulhauses, externe Weiterbil-
dungstage an Padagogischen Hochschulen und Universitdten /
ETH und Online-Kurse dienen sowie unterstiitzendes Coaching
durch Informatik-Fachpersonen, beispielsweise fiir Lehrpersonen,
die mit ihrer Klasse einen Programmier-Kurs durchfiihren mdchten.

Das Kinderlabor nennt weitere Voraussetzungen, um Informatik
an der Primarschule zu integrieren: Es empfiehlt den Einsatz von
qualitativ hochwertigen Unterrichtsmaterialien, die beispiels-
weise von den Lehrpersonen online heruntergeladen werden
kdnnen. Betreffend Infrastruktur sollte die Schule als Minimum
mit Laptops ausgeriistet sein. Falls sogar ein Informatikzimmer
vorhanden ist, sind die technischen Voraussetzungen optimal
erfiillt. Hier sollte eine Unterstiitzung seitens der Wirtschaft
und Politik erfolgen, falls die Schule die Kosten nicht selber
tragen kann.
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